Regulamin aplikacji edukacyjnej Lekcja Powstanie

Niniejszy regulamin (zwany dalej: ,,Regulaminem”) okresla zasady dziatania, funkcjonowania i
uzytkowania aplikacji Lekcja Powstanie a takze okresla zakres praw i obowigzkow
uzytkownikdw i graczy. Regulamin stanowi umowe Swiadczenia ustug drogg elektroniczng.
Aplikacja przeznaczona jest do celéw edukacyjnych. Gtéwng cechg ustugi jest udostepnienie
aplikacji pozwalajgcej na organizowanie i przeprowadzanie gry edukacyjnej.

§ 1 Definicje

1. Ustugodawca - Fundacja Warszawa To Wolnos¢ z siedzibg w Warszawie, ul. Williama
Heerleina Lindleya 16, 02-013 Warszawa, wpisang pod numerem KRS 0000896847,
NIP: 7011031611, REGON: 388821012.

2. Konto - strona/przestrzen w Aplikacji udostepniona danemu Uzytkownikowi po
zalogowaniu, w ktdrej Uzytkownik moze organizowac rozgrywki opartych na aplikacji;

3. Uzytkownik - osoba fizyczna bedgca organizatorem i tworzgcym gre posiadajgca Konto
bedgca ustugobiorcy;

Gracz — osoba korzystajgca z aplikacji bez posiadania konta uczestniczgca w grze;

5. Aplikacja - aplikacja Lekcja Powstanie, ktorej wtascicielem jest Ustugodawca, dostepna
pod adresem lekcjapowstanie.edu.pl/aplikacja

6. Login - Nazwa Uzytkownika, opisana przez niego podczas logowania w postaci adresu
e-mail;

7. Profil - czes¢ aplikacji zawierajgca lub mogaca zawieraé informacje o Uzytkowniku;
Ustuga/Ustugi - wszelkie Swiadczenia Ustugodawcy na rzecz Uzytkownikéw, polegajace
na udostepnieniu Uzytkownikowi funkcjonalnosci Aplikacji, wykonywane nieodptatnie,
w ramach Regulaminu.

§ 2 Ogolne i techniczne warunki

Wiascicielem Aplikacji jest Ustugodawca.
Ustugodawca zobowigzany jest do zapewnienia dostarczenia Aplikacji oraz jej
sprawnego funkcjonowania. W ramach aplikacji dostepne majg by¢ funkcjonalnosci
pozwalajgce na przeprowadzenie gry Lekcja Powstanie

3. Do korzystania z Aplikacji przez Uzytkownika wystarczy urzgdzenie (np. laptop, tablet
lub inteligentny telefon) z dostepem do Internetu i oficjalng przegladarka
internetowg typu Microsoft Edge, Google Chrome, Mozilla Firefox, Opera lub Safari w
najbardziej aktualnej wersji. Jesli jednak Uzytkownik uzywa specjalnych aplikacji
zaktécajgcych funkcjonowanie stron internetowych, w tym Aplikacji, jak aplikacje do
blokowania reklam, to moze to wptywaé na funkcjonowanie Aplikacji i uniemozliwic¢
korzystania z nie;j.

4. Do skorzystania z aplikacji przez Uzytkownika niezbedne jest posiadanie poczty
elektronicznej (e-mail).
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Do skorzystania z Aplikacji przez Gracza niezbedne jest posiadanie urzgdzenia
mobilnego z dostepem do Internetu i oficjalng przeglgdarkg internetowa typu
Microsoft Edge, Google Chrome, Mozilla Firefox, Opera lub Safari w najbardziej
aktualnej wersji. Jesli jednak Gracz uzywa specjalnych aplikacji zaktdcajgcych
funkcjonowanie stron internetowych, w tym Aplikacji, jak aplikacje do blokowania
reklam, to moze to wptywac na funkcjonowanie Aplikacji i uniemozliwié korzystania z
niej. Do skorzystania z Aplikacji przez Gracza niezbedne jest by urzgdzenie, ktérym
mowa powyzej, posiadato dziatajgcg kamerg wraz czytnikiem kodéw QR.

Wptyw na dziatalnos¢ Aplikacji ma szybkos¢ tgcza Internetowego po stronie
Uzytkownika lub Gracza. Niski poziom tgcza moze sie wigzaé¢ z utrudnieniami z
korzystania z Aplikacji lub nawet niemozliwoscia.

Warunki techniczne korzystania z Aplikacji, majg znaczenie dla prawidtowosci jej
funkcjonowania oraz jej prawidtowego wygladu.

§ 3 Uzytkownik prawa i obowigzki

Uzytkownikiem moze byc¢ tylko osoba petnoletnia posiadajgca petng zdolnos¢ do
czynnosci prawnych.

Uzytkownik jest zobowigzany podawac wytgcznie wtasne dane osobowe, w tym adres
e-mail.

Uzytkownik nie moze wprowadzaé do aplikacji danych osobowych innych oséb.
Uzytkownik zobowigzany jest do korzystania z Aplikacji zgodnie z jej przeznaczeniem i
w dobrej wierze.

Zakazane jest w szczegdlnosci wykorzystywania Aplikacji do popetnienia przestepstwa
lub wykroczenia, nawet w sposob posredni, a takze w celu wprowadzenia w btad,
oszustwa, wytudzenia danych manipulowania itp. Graczami.

Zakazane jest dostarczanie przez Uzytkownika tresci o charakterze bezprawnym.
Uzytkownik moze wykorzystywac Aplikacje w celach edukacyjnych i w tych celach
moze korzystac z wszelkich funkcjonalnosci Aplikacji, ktére sg do tego przeznaczone.
Uzytkownik by zatozy¢ Profil zobowigzany jest podaé adres poczty elektroniczne;j.
Adres ten stanowi jednoczesnie login. Po podaniu adresu poczty elektronicznej
uzytkownik otrzyma wiadomos¢ za pomocg poczty elektronicznej wraz z adresem url
(linkiem) dostepu. Podczas zaktadania Profilu Uzytkownik zobowigzany jest zapoznac
sie i zaakceptowaé Regulamin poprzez zaznaczenie dedykowanego check box’a, co
stanowi zawarcie umowy.

Uzytkownik moze mie¢ mozliwos¢ zalogowania sie za pomocg konta z portalu
Facebook dostarczanego przez spotke Meta Platforms Ireland Limited lub za pomoca
konta z portalu Google dostarczanego przez spdtke Google Ireland Limited.

W zakresie w jakim Uzytkownik wybierze mozliwo$¢ logowania sie z pomocg
zewnetrznych portali, o czym mowa w § 3 pkt. 9 Regulaminu, to Ustugodawca nie
ponosi odpowiedzialnosci za dostep do aplikacji, funkcjonowanie jej itp. zewnetrznych
portali.
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Kazde logowanie Uzytkownika wymaga kazdorazowo podania tego samego adresu
poczty elektronicznej i klikniecia w link otrzymany od Ustugodawcy, otrzymanego za
kazdym razem na adres poczty elektronicznej.

Uzytkownik moze w kazdym momencie zakoriczy¢ korzystanie z ustugi Swiadczonej na
podstawie Regulaminu poprzez wytgczenie aplikacji. Uzytkownik moze rozwigzac
umowe piszac wiadomosé na adres poczty elektronicznej
lekcjapowstanie@fwtw.org.pl lub poprzez wybranie opcji ,,usun konto” w aplikacji.

Aplikacja co do zasady nie wigze sie z szczegdlnymi zagrozeniami zwigzanymi z
korzystaniem z Aplikacji. Najwieksze zagrozenie dotyczy mozliwosci podszycia sie przez
przestepcow marki Aplikacji w celu zmylenia uzytkownika i wytudzenia danych
osobowych lub wykradzenia danych, w postaci adresu e-mail. Korzystanie z Aplikacji
moze wigzac sie z spowolnieniem funkcjonowania urzgdzenia, z ktérego korzysta
Uzytkownik. W celach bezpieczeristwa zaleca sie stosowanie zasady ograniczonego
zaufania oraz aktualnego i legalnego programu antywirusowego.

Aplikacja poza funkcjonalnosciami zwigzanymi z Ustugg, moze takze wykorzystywac
technologie cookie lub podobng jako poboczng funkcjonalnos¢.

Korzystanie z Aplikacji przez Uzytkownika jest bezptatne.

§ 4 Gracz prawa i obowigzki

Graczem moze by¢ osoba powyzej 13 roku zycia.

Gracz nie jest zobowigzany do podawania jakichkolwiek danych osobowych.

Gracz zobowigzany jest do korzystania z Aplikacji zgodnie z jej przeznaczeniem i w
dobrej wierze.

Zakazane jest w szczegdlnosci wykorzystywania Aplikacji do popetnienia przestepstwa
lub wykroczenia, nawet w sposdb posredni.

Zakazane jest dostarczanie przez Gracza tresci o charakterze bezprawnym.

Gracz moze wykorzystywac¢ Aplikacje w celach edukacyjnych poprzez udziat w
rozgrywce i w tych celach moze korzysta¢ z wszelkich funkcjonalnosci Aplikacji, ktore
sg do tego przeznaczone.

Gracz nie zaktada Profilu.

Gracz moze w kazdym momencie zakonczy¢ korzystanie z ustugi Swiadczonej na
podstawie Regulaminu poprzez wytgczenie aplikacji.

Aplikacja co do zasady nie wigze sie z szczegdlnymi zagrozeniami zwigzanymi z
korzystaniem z Aplikacji. Najwieksze zagrozenie dotyczy mozliwosci podszycia sie przez
przestepcow lub innych oszustow i wywieszenia fatszywych kodéw QR, ktére Gracz
zeskanuje, co moze prowadzi¢ do zainfekowania urzgdzenia wirusem lub préby
wytudzenia danych. W celach bezpieczenstwa zaleca sie stosowanie zasady
ograniczonego zaufania, stosowania aktualnego i legalnego programu
antywirusowego oraz niepodawania danych osobowych, gdyz Ustugodawca tego nie
wymaga.
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Aplikacja poza funkcjonalnosciami zwigzanymi z Ustugg, moze takze wykorzystywac
technologie cookie lub podobng jako poboczng funkcjonalnos¢.

Korzystanie z Aplikacji przez gracza jest bezptatne.

Gracz moze wtaczy¢ sie do gry poprzez podanie kodu udostepnianego przez
Uzytkownika (organizatora gry) lub skanowanie odpowiednio kodu QR.

§ 5 Dane Osobowe

Administratorem danych osobowych jest Ustugodawca.
Ustugodawca co do zasady nie przetwarza danych osobowych Gracza w celu
wykorzystania Aplikacji do celdw edukacyjnych. .
Ustugodawca przetwarza dane osobowe Uzytkownika w celu:

a. Swiadczenia ustugi drogg elektroniczng na podstawie art. 6 ust. 1 lit. b RODO

poprzez mozliwos¢ zatozenia konta i korzystania z funkcjonalnosci aplikacji;
b. ustalenia, dochodzenia lub obrony roszczen (art. 6 ust. 1 lit. f RODO) w
przypadku gdyby takie wystgpity.

Dostep do danych osobowych mogg mie¢ nasi partnerzy, swiadczgcy dla nas ustuge
oraz organy i podmioty uprawnione, zgodnie z prawem, w szczegdélnosci: dostawcy
rozwigzan IT oraz infrastruktury technicznej, doradcy jak firmy konsultingowe i
kancelarie prawne oraz organy panstwowe (np. w przypadku podejrzenia
przestepstwa).
Podanie danych osobowych jest dobrowolne ale konieczne do zawarcia umowy. Brak
podania danych bedzie sie wigzato z brakiem mozliwosci korzystania z Aplikacji.
Dane osobowe bedg przetwarzane przez okres trwania umowy oraz po jej rozwigzaniu
do przedawnienia roszczen.
Uzytkownik ma prawo zgdania dostepu do danych, ich sprostowania, usuniecia lub
ograniczenia przetwarzania, jak réwniez wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania, a
takze prawo do przenoszenia danych. Przystuguje takze prawo wniesienia skargi do
organu nadzorczego tj. Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych.
Dane osobowe nie bedg podlegaty zautomatyzowanemu podejmowaniu decyzji.
Jesli Uzytkownik wybierze mozliwos$é logowania sie za pomoca zewnetrznych portali
jak Facebook lub Google, to Ustugodawca otrzyma dane osobowe od wskazanych
portali tj. Meta Platforms lIreland Limited oraz Google Ireland Limited. W celu
korzystania z funkcjonalnosci logowania sie za pomocg wskazanych portali moze sie
wigza¢ takie z przekazaniem danych osobowych Uzytkownika do powyzszych
podmiotéw. Wpymiana danych nastepuje w bardzo ograniczonym zakresie,
niezbednym do uwierzytelnienia.
W przypadku wyboru logowania za pomocg zewnetrznych dostawcow jak Facebook |
Google moze nastepowac transfer danych do krajéw trzecich.

. Wiecej informacji o przetwarzaniu danych osobowych w polityce prywatnosci aplikacji

Lekcja Powstanie.



§ 6 Odpowiedzialnos¢

Ustugodawca, jest wiascicielem oraz administratorem Aplikacji w zwigzku z czym
dotozy wszelkich staran, aby Aplikacja oraz wszystkie Ustugi udostepniane za jej
posrednictwem dziataty w sposoéb ciggty bez jakichkolwiek zaktdcen, jednak
Ustugodawca nie ponosi odpowiedzialnosci za niezawinione i niezalezne od niego
zaktécenia w funkcjonowaniu Aplikacji wywotane sita wyzszg, awarig sprzetu lub
niedozwolong ingerencjg Uzytkownikdéw lub Graczy i oséb trzecich.

Ustugodawca zastrzega sobie prawo do czasowego catkowitego lub czesciowego
wytgczenia Aplikacji w celu jego ulepszenia, dodawania ustug lub przeprowadzania
konserwacji, po uprzednim poinformowaniu o tym Uzytkownikéw z odpowiednim
wyprzedzeniem.

Uzytkownik ponosi petng odpowiedzialnos¢ za ztamanie prawa badz szkode wywotana
jego dziataniami w Aplikacji.

Uzytkownik i Gracz odpowiada za wszelkie szkody spowodowane korzystaniem z
niezabezpieczonego i pozbawionego ochrony antywirusowej urzgdzenia podtgczonego
do sieci Internet.

§ 7 Reklamacje

Wszelkie zaktécenia w funkcjonowaniu Aplikacji mogg byé reklamowane przez
Uzytkownika lub Gracza poprzez zgtoszenie wystane na adres siedziby za pomoca
poczty tradycyjnej lub elektronicznie na adres e-mail lekcjapowstanie@fwtw.org.pl.
W ten sam, co wskazany w ust. 1 sposdb, Uzytkownik moze zgtosi¢ reklamacje Ustugi
Swiadczonej na Aplikacji.

Zgtoszenia reklamacyjne bedg rozpatrywane przez Ustugodawce w terminie 14 dni od
dnia zgtoszenia reklamaciji.

§ 8 przepisy przejsciowe i koncowe

Ustugodawca zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu.

Zmiany bedg publikowane na biezgco w postaci ujednoliconego tekstu Regulaminu na
tamach Aplikacji wraz z informacjg o ich dokonaniu.

Regulamin podlega prawu Rzeczpospolitej Polskie;j.

Jezeli jedno lub wiecej postanowien Regulaminu jest nieskuteczne, pozostate
postanowienia zachowujg swojg skutecznosc.

W sprawach nieuregulowanych w Regulaminie majg zastosowanie przepisy
obowigzujgcego prawa, w szczegdlnosci ustawy z dnia 18 lipca 2002 r. o $wiadczeniu
ustug drogg elektroniczng oraz ustawy z dnia 23 kwietnia 1964r. Kodeks cywilny.



6. Po ukazaniu sie na stronie gtéwnej Aplikacji lub w innych miejscach do tego
przeznaczonych w Aplikacji informacji o zmianach w Regulaminie, Uzytkownik
powinien niezwtocznie zapoznac sie ze zmianami, gdyz zalogowanie do Aplikacji, jak i
korzystanie z Aplikacji po takim ogtoszeniu stanowi akceptacje nowej tresci
Regulaminu przez Uzytkownika. W przypadku niezaakceptowania zmian w
Regulaminie, Uzytkownik powinien powstrzymac sie od zalogowania, jak i korzystania
z Aplikacji i niezwtocznie powiadomié Ustugodawce o takiej decyzji. Oswiadczenie o
braku akceptacji zmian w Regulaminie, pocigga za sobg usuniecie Konta Uzytkownika.

7. Regulamin jest dostepny nieprzerwanie na stronie internetowej Aplikacji w sposdb
umozliwiajgcy Uzytkownikom jego pozyskanie, odtwarzanie i utrwalanie jego tresci
poprzez wydrukowanie lub zapisanie na nos$niku danych w kazdej chwili.

8. Majatkowe prawa autorskie do Aplikacji oraz zawartych w niej tresci nalezg do
Ustugodawcy.

9. Z Ustugodawcg mozna sie skontaktowac za pomocg poczty elektronicznej na adres [...]
lub za pomocg poczty tradycyjnej piszgc na adres siedziby.



